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Przedmiot: Informatyka, klasa lli

Temat zajec: Robotyczny zawrot gtowy! Czyli pierwsze
kroki z Photonem.

Prowadzacy: Pawet Czynszak

Czas zajec: 45 minut

Cel ogdlny: Poznanie Photona - robota edukacyjnego oraz aplikacji stuzacej do jego
obstugiwania

Cele operacyjne:

- uczen zna budowe Photona (wie w jakie czujniki jest wyposazony)

- uczen potrafi obstugiwac robota oraz aplikacje stuzaca do jego sterowania (w tym
programowania robota)

- uczen rozumie podstawowe kategorie zwigzane z programowaniem

- uczen rozwija myslenie przyczynowo skutkowe

- uczen swobodnie postuguje sie kierunkami - w prawo, w lego, zawraod

Cel ukryty:
- uczen potrafi wspotpracowadé w zespole i rozwija umiejetnosci zdrowej rywalizacji

Metody:

- podajace (objasnienie
dziatania oraz opis robota)

- eksponujace (filmik dotyczacy
robota)

- praktyczne (¢wiczenia

z robotem)

Srodki dydaktyczne:

- robot Photon

- tablet

- karty z instrukcjami (zatacznik 1)

- wydrukowane karty z oznaczeniami i wyjasnieniami aplikacji (zatacznik 2)
- ekran multimedialny lub tablica interaktywna z projektorem

- laptop z podtaczeniem do Internetu

- film: https://www.youtube.com/watch?v=nDV_OoG4tdE
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Korelacja z podstawa programowa:

I. Edukacja polonistyczna.

1. Osiagniecia w zakresie stuchania. Uczen: (1) stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych oséb
z otoczenia, w réznych sytuacjach zyciowych, wymagajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia;
okazuje szacunek wypowiadajacej sie osobie; (2) wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji;
zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi;

[l. Edukacja matematyczna.

1. Osiggniecia w zakresie rozumienia stosunkoéw przestrzennych i cech wielkosciowych. Uczen:
(1) okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotdéw na ptaszczyznie i w przestrzeni; okresla
i prezentuje kierunek ruchu przedmiotéw oraz oséb; okresla potozenie przedmiotu na prawo/na
lewo od osoby widzianej z przodu (takze przedstawionej na fotografii czy obrazku); (2) postuguje
sie pojeciami: pion, poziom, skos.

VI. Edukacja techniczna.

1. Osiggniecia w zakresie organizacji pracy. Uczen: (1) planuje i realizuje wtasne projekty/prace;
realizujac te projekty/prace wspoétdziataw grupie; (2) wyjasnia znaczenie oraz koniecznos$é zachowania
tadu, porzadku i dobrej organizacji miejsca pracy ze wzgledow bezpieczenstwa; (2) ocenia projekty/
prace, wykorzystujac poznane i zaakceptowane wartosci: systematycznos¢ dziatania, pracowitosc,
konsekwencja, gospodarnos¢, oszczednos$¢, umiar w odniesieniu do korzystania z czasu, materiatéw,
narzedzi i urzadzen; (3) organizuje prace, wykorzystuje urzadzenia techniczne i technologie; zwraca
uwage na zdrowie i zachowanie bezpieczenstwa, z uwzglednieniem selekcji informacji, wykonywania
czynnosci uzytecznych lub potrzebnych.

VII. Edukacja informatyczna.

1. Osiggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw. Uczen: (1) uktada
w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajace sie m.in. na codzienne
czynnosci; (2) tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace
do osiagniecia celu; (3) rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzace do odkrywania
algorytmow.

2. Osiaggniecia w zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych. Uczen: (1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug
pomystow wtasnych i pomystéow opracowanych wspélnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia,
a takze ich sekwencje sterujace obiektem na ekranie komputera badz innego urzadzenia cyfrowego;
3. Osiaggniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen: (1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz
urzadzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania; (2) kojarzy dziatanie komputera lub innego
urzadzenia cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem; (3) korzysta z udostepnionych mu stron
i zasobow internetowych.

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych. Uczen: (1) wspotpracuje z uczniami,
wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujac technologie; (2) wykorzystuje
mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie.

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen: (1) postuguje
sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami; (2) rozrdéznia pozadane i
niepozadane zachowania innych oséb (rowniez ucznidéw) korzystajacych z technologii, zwtaszcza w
sieciinternet; (3) przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych
z bezpieczenstwem w internecie.
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Opis przebiegu zajec:
Etap wstepny:

1. Powitanie uczniow.
2. Sprawdzenie obecnosci

Etap gtéwny:

1. Wprowadzenie do zajec

e Nauczyciel podaje cele lekcji

e Nastepnie prowadzacy przypomina zasady panujgce na zajeciach oraz istotne kwestie
bezpieczenstwa

e Nauczyciel przypomina dzieciom pojecia: w prawo, w lewo, cofna¢ sie, poziomo, pionowo

2. Kim jest Photon? Nauczyciel prezentuje robota i instruuje w co jest wyposazony: podswietlenie
led, gniazdo do tadowania, wtacznik, czujnik dzwieku, czujnik przeszkéd, system jazdy po czarnej
linii, czujnik $wiatta, czujnik dotyku, czujnik przemieszczenia, system komunikacji miedzy robotami,
tacznosé bluetooth, kota utatwiajace precyzyjny ruch

W ramach prezentacji robota mozna wyswietli¢ film: https://www.youtube.com/watch?v=nDV_
OoG4tdE

3. Kazdy uczen otrzymuje tablet oraz Photona. Nauczyciel wyjasnia na przyktadzie jak wtaczyé robota,
jak uruchomi¢ aplikacje PhotonEdu oraz jak potaczy¢ robota z tabletem. Uczniom zostajg objasnione
oznaczenia w aplikacji PhotonEdu (zaktadka Photon Badge).

4. Kazdyuczenlosuje jedngkarteczke zkrétkginstrukcjg do wykonania (4 mozliwychwersji). Uczniowie
znajduja fragment przestrzeni w sali i wykonujg zadang instrukcje. Nauczyciel kontroluje przebieg
kodowania i na biezagco wyjasnia pojawiajace sie watpliwosci. Nauczyciel informuje, ze cztery chetne
osoby zaprezentujg swoja prace. Chetni uczniowie ustawiajg swojego robota na stole i objasniaja
kolejne kroki robota. Na koniec nauczyciel prosi prezentujgcego ucznia, aby zmienit jeden element
w kodzie - zadanie pozostatych uczniéw poleganaznalezieniu réznicy w stosunku do wersji pierwotne;.

5.Uczniowie zostajg podzieleni na 3 lub 4 zespoty. Kazdy zespét méwi doprowadzi¢ do tego,
aby wszystkie roboty w danej druzynie swiecity sie na te same kolory. Gdy oczy i czutki robotéw swieca
na ten sam kolor uczniowie moga przejs¢ do swobodnego sterowania robotami oraz zorganizowa¢
w przestrzeni danej grupy wyscigi Photonow.

6. Uczniowie zostajg poproszeni przez nauczyciela o wytaczenie robotéw oraz odtozenie tabletéw.
Ewaluacja zaje¢:

1. Nauczyciel prosi uczniéw o przypomnienie z jakich elementéw sktada sie Photon (oraz jakie posiada
czujniki).

2. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: czego nauczyli$my sie na dzisiejszych zajeciach?
3. Zakonczenie i pozegnanie uczniow.


https://www.youtube.com/watch?v=nDV_OoG4tdE  
https://www.youtube.com/watch?v=nDV_OoG4tdE  
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Literatura:

- Zasoby portalu: https://portal.photon.education/pl

- Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego
dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia
ogoblnego dla szkoty specjalnej przysposabiajagcej do pracy oraz ksztatcenia ogdélnego dla szkoty
policealnej

- Niemierko Bolestaw, Ksztatcenie szkolne. Podrecznik skutecznej dydaktyki (2007)


https://portal.photon.education/pl
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Zatacznik 1

Twaéj robot musi:

POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC SIE NA CZERWONO, POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC
SIE NA ZIELONO, POJECHAC PROSTO, STRECIC W PRAWO, POJECHAC PROSTO, WYDAC
DZWIEK PSA, POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC SIE NA NIEBIESKO, POJECHAC PROSTO,
SKRECIC W PRAWO, POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC SIE NA ZOLTO, POJECHAC PROSTO

Twaj robot musi:

POJECHAC PROSTO, WYDAC DZWIEK KOTA, POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC SIE NA
ZOLTO, POJECHAC PROSTO, SKRECIC W LEWO, POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC SIE NA
ROZOWO, POJECHAC PROSTO, SKRECIC W LEWO, POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC SIE NA
ZIELONO, POJECHAC PROSTO, SKRECIC W PRAWO, POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC SIE NA
NIEBIESKO

Twaj robot musi:

POJECHAC PROSTO, SKRECIC W LEWO, POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC SIE NA NIEBIESKO,
POJECHAC PROSTO, WYDAC DZWIEK SMIECHU, POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC SIE NA
ZOLTO, POJECHAC PROSTO, SKRECIC W PRAWO, POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC SIE NA
BIALO, POJECHAC PROSTO, SKRECIC W PRAWO, POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC SIE NA

ZIELONO

Twadj robot musi:

POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC SIE NA ZIELONO, POJECHAC PROSTO, SKRECIC W LEWO,
POJECHAC PROSTO, WYDAC DZWIEK KARETKI, POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC SIE NA
ROZOWO, POJECHAC PROSTO, SKRECIC W LEWO, POJECHAC PROSTO, ZASWIECIC SIE NA
CZERWONO, POJECHAC PROSTO, SKRECIC W LEWO, ZASWIECIC SIE NA ZOLTO
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